"Einmal im Leben Bauerin oder Bauer sein” - ein Planspiel

Ein Planspiel beinhaltet die Idee, Kindern Einblicke in Themen
aulerhalb ihres alltdglichen Blickfeldes zu ermdglichen.

Das Planspiel "Einmal im Leben Bauerin oder Bauer sein"
verbindet die Themenbereiche Landwirtschaft, Handel, Konsum
und Erndhrung und bietet Kindern die Mdglichkeit, in die
Lebenswelt Landwirtschaft mit all seinen Vernetzungen
einzutauchen. Kinder wie auch Spielleiter schltipfen in
verschiedene Rollen und erleben aktiv wie es ist, ein Konsument,
ein Biobauer oder gar ein Bauer in Sidamerika zu sein.

Im Rahmen eines NUA-F&rderprojektes wurde eine
Materialmappe erstellt. Dieses Planspiel kann den Unterricht in
der Sekundarstufe | bereichern. Das Spiel liegt in zwei Versionen
VOr.

Spielversion 1: An funf Tagen findet auf einem AuRengelande (mit ‘J'
Kochstelle) statt. Hierfur werden 6 Teamerinnen bendtigt. i
Ferienspiele bieten hierflr den richtigen Rahmen. Diese Version
ist fur 15 bis 20 Kinder ausgelegt.

Spielversion 2: In vier Einheiten an drei bis vier Unterrichtstagen
kann diese Version im Klassenzimmer gespielt werden. Fur die
Durchfiihrung gentigen zwei Teamerlnnen. Hier kénnen 21 bis 28
Kinder teilnehmen.

"Pablo und Juan", zwei sidamerikanische Bauern, ernten Wildkartoffeln.

Bezug fur 7,-€ (inkl. 2,-€ Versandkostenanteil)

NUA

Postfach 101050
45610 Recklinghausen
www.nua.nrw.de

weitere Infos zum Planspiel: Anne Wehmeier (Dipl. Sozialarbeiterin / Umweltpadagogin)

Kontakt:

Naturpddagogisches Zentrum Schelphof e.V.
Eckendorfer Str. 311

D-33609 Bielefeld

fon 0521.3044063

e-mail: npzschelphof@t-online.de
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